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รูปแบบของส่ือคอมพวิเตอร์ช่วยสอน (CAI) 

1. แบบน าเสนอเน้ือหา (Tutorials) 

2. แบบไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) 

3. แบบการฝึกฝน (Drill & Practice) 

4. แบบสถานการณ์จ าลอง (Simulation) 

5. แบบเกมส์ (Games) 

6. แบบเคร่ืองมือและสภาพแวดลอ้มแบบเปิดกวา้ง 
(Tools and Open-ended Learning Environment 

7. แบบการทดสอบ (Test) 



CAI แบบน าเสนอเนือ้หา (Tutorials) 

CAI รูปแบบน้ีนิยมสรา้งและพฒันากนัมากที่สุด เน่ืองจากเช่ือว่าคุณลกัษณะ     
ของ CAI จะช่วยใหก้ารเรยีนการสอนมีประสทิธิภาพมากข้ึน 

ลกัษณะของสือ่ CAI แบบน าเสนอเนื้อหาเนน้การออกแบบบทเรียนอย่างมโีครงสรา้ง
ชดัเจนเป็นหมวดหมู่หรือเป็นบท ๆ และน าเสนอในลกัษณะผสมผสานขอ้ความ ภาพ 

กราฟิก เสียง และหรือภาพเคลื่อนไหว เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูไ้ดอ้ย่างมี

ประสทิธิภาพพรอ้ม ๆ กบัมกีารแนะน า ช่วยเหลอืผูเ้รียนใหบ้รรลุวตัถปุระสงคก์าร

เรยีนรูไ้ดอ้ย่างงา่ยดาย รวมท ัง้มกีารประเมนิผลการเรียนรูข้องผูเ้รียนโดยการทดสอบ

ดว้ยค าถามแบบต่าง ๆ ท ัง้แบบตวัเลอืก เตมิค า จบัคู่ เป็นตน้ 

ใชใ้นการสอนซ่อมเสรมิ       
ไดด้อีกีทาง 



CAI แบบไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) 

เป็น CAI ทีใ่ชใ้นการน าเสนอเนื้อหาขอ้มลูทีอ่อกแบบเพือ่ให ้
ผูเ้รียนสรา้งกระบวนการเรียนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง โดยอาศยั

คุณลกัษณะของไฮเปอร์มีเดีย ซึ่งมีโครงสรา้งที่ไม่เป็น

เสน้ตรง เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถก าหนดเสน้ทางการเรียน

เนื้อหาบทเรียนดว้ยตนเอง ผ่านจุดเชื่อมโยง (Hyperlink) 
ของขอ้มูลส่วนต่าง ๆ ซึ่งกระจายอยู่ในเนื้ อหา ผูเ้รียน

สามารถเลอืกสบืคน้ไดอ้ย่างอสิระ เลอืกเรียนเนื้อหาใดหรือ

จะขา้มบทใดไปก่อนก็ได ้

CAI รูปแบบน้ีจะอยู่ในรูปของแหลง่ขอ้มลู
หรอืฐานขอ้มลูต่าง ๆ เช่น สารานุกรม  

(Encyclopedia Reference) ฐานขอ้มลู
เฉพาะดา้น  กรณ๊ศึกษา เป็นตน้ 



CAI แบบฝึกฝน (Drill & Practice) 

เป็น CAI ทีช่่วยใหผู้เ้รยีนไดท้บทวนสิง่ทีไ่ดเ้รยีนมาแลว้ โดยการ
ใหผู้เ้รยีนไดฝึ้กฝนทกัษะหรอืฝึกปฏบิตัซิ  า้ ๆ จนเกิดความจ าและ

ความช านาญ  เป็นการสรา้งสือ่ CAI ขึ้นเพือ่ใชป้ระกอบการศึกษา
เน้ือหาจากทีเ่รยีนดว้ยวธิกีารอืน่ เช่น หลงัจากเรยีนในชัน้เรยีน

มาแลว้ ผูเ้รยีนจะมาฝึกฝนต่อผ่านหนา้จอคอมพวิเตอร ์ซึง่มสีิง่เรา้

ในรูปของค าถาม ใหผู้เ้รยีนไดต้อบสนองต่อค าถาม มกีารเสริมแรง

หรอืใหข้อ้มลูป้อนหลบัแบบทนัททีนัใด เช่น การใหผู้เ้รยีนจบัคู่  

เตมิค า เลอืกค าตอบแบบตวัเลอืกถกูผดิ หรอืแบบหลายตวัเลอืก 

CAI รูปแบบน้ีสว่นใหญ่เป็นเน้ือหาคณิตศาสตร ์

ภาษา และวิทยาศาสตร ์ซ่ึงเนน้การฝึกทกัษะ

เพื่อใหช้ านาญและจ าไดน้าน 



CAI แบบสถานการณ์จ าลอง (Simulation) 

เป็น CAI ท่ีมีรูปแบบซบัซอ้นกวา่รูปปแบบอ่ืน ๆ เน่ืองจากเป็นการจ าลองสถานการณ์จริง 
โดยคอมพิวเตอร์จะเลียนแบบหรือสร้างสถานการณ์เพื่อทดแทนสภาพจริงในชีวิตประจ าวนั 
เน่ืองจากการปฏิบติัจริงบางคร้ังมีราคาแพง และหรืออนัตราย เช่น การจ าลองสถานการณ์การ
ขบัเคร่ืองบิน  การจ าลองสถานการณ์การอยูใ่นยานอวกาศ การจ าลองการเกิดปฏิกิริยา
นิวเคลียร์ การจ าลองการท างานของแผงวงจรไฟฟ้า เป็นตน้ 

CAI รูปแบบน้ีส่วนใหญ่ใน
เน้ือหาวชิาเคมี ฟิสิกส์ หรือ
วชิาดา้นอุตสาหกรรมต่าง ๆ 



CAI แบบเกม (Games) 

             เป็นรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชส่ื้อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีนิยมมาก
ในปัจจุบนั เน่ืองจากเป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีทา้ทาย สามารถกระตุน้ความอยากรู้อยาก
เห็น และสามารถดึงดูดผูเ้รียนใหติ้ดอยูก่บัเกมไดเ้ป็นเวลานาน ประกอบกบั
วฒันธรรมของคนยคุดิจิตอลท่ีชอบใชอุ้ปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ในการเล่นเกมมาก
พอ ๆ กบัการใชเ้พ่ือติดต่อส่ือสาร  
                CAI รูปแบบน้ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกบัการสร้างสถานการณ์จ าลอง แต่
แตกต่างกนัท่ีในเกมจะมีการเพิ่มบทบาทของผูเ้รียนเขา้ไป เช่น เกมผจญภยั เกม
การต่อสู้ เกมสวมบทบท เกมฝึกทกัษะ เกมกระดานค าศพัท ์เป็นตน้ 

ใชร่้วมกบัการเรียนในชั้น
เรียนหรือใชร่้วมกบั CAI 

แบบฝึกทกัษะไดเ้พื่อกระตุน้
ความสนใจของผูเ้รียน 



CAI แบบเคร่ืองมือและสภาพแวดล้อมแบบเปิดกว้าง 
 (Tools and Open-ended Learning Environment) 

           สภาพแวดลอ้มแบบเปิดกวา้ง หมายถงึการใชส้ือ่คอมพวิเตอรเ์พือ่สรา้ง

สภาพแวดลอ้มทีส่นบัสนุนการคน้ควา้ เพือ่ใหผู้เ้รยีนเกิดการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง เช่น 

โปรแกรมมกีารน าเสนอสถานการณ์ทีเ่ป็นปญัหาแลว้มอบหมายใหผู้เ้รยีนคน้ควา้หาสาเหตุ

และแนวทางในการแกป้ญัหานัน้ ๆ  

             เครื่องมือ หมายถงึ เครื่องคอมพวิเตอรท์ีเ่ขา้มาช่วยเสรมิบทเรยีนหรือ

กจิกรรมอืน่ ๆ ใหบ้รรลเุป้าหมายบางอย่าง เช่น เครื่องมอืทางกราฟิกช่วยในการวาดภาพ

ทางศิลปะ หรอืสรา้งกราฟทางคณิตศาสตร ์เครื่องมอืค านวณช่วยสนบัสนุนการเรยีนรูด้า้น

วทิยาศาสตรห์รอืธุรกจิ ซึง่เครื่องมอืเหลา่นี้ เป็นส่วนหนึ่งของข ัน้ตอนต่าง ๆ ในการเรยีนการ

สอน 

มกัใชใ้นการเรยีนพยาบาล      
หรอืแพทยส์าขาต่าง ๆ 

มรีะบบการใหค้วามช่วยเหลอื 

ระบบสนบัสนุน ระบบผูเ้ชี่ยวชาญ 



CAI แบบการทดสอบ (Test) 

           การทดสอบย่อย เพือ่วดัความพรอ้มและความสามารถก่อนเรยีนของ

ผูเ้รยีน รวมท ัง้วนิิจฉยัปญัหาและขอ้บกพร่องของผูเ้รยีนวา่ตอ้งการซ่อมเสรมิ

ทกัษะและความรูด้า้นใด  

             เป็นรูปแบบทีใ่ชเ้พือ่วดัความรูข้องผูเ้รยีน โดยการทดสอบแบง่ไดเ้ป็น 

2 ลกัษณะ คอื การทดสอบย่อย และการทดสอบผลรวม  

ส่วนใหญ่เนน้สรา้งเพือ่ใหผู้เ้รยีน

ไดฝึ้กท าแบบทดสอบที่

หลากหลาย 
           การทดสอบรวม เพือ่สรุปผลการตดัสนิวา่ผ่านจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้

หรอืไม ่หรอืเพือ่การฝึกท าขอ้สอบวดัผลเพือ่สอบเขา้ศึกษาต่อระดบัต่าง ๆ เป็น

ตน้ 



โครงสร้างและส่วนประกอบของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

โครงสรา้งแบบเสน้ตรง (Linear Structure) 

โครงสรา้งแบบสาขา (Non-Linear Structure) 



โครงสร้างแบบเส้นตรง (Linear Structure) 

เป็นการจดัโครงสรา้งของบทเรยีนตามล าดบั โดยพจิารณาวา่หวัขอ้ใดควรเรยีน

ก่อนเรยีนหลงั การน าเสนอเน้ือหาและแบบฝึกจะเรยีงต่อกนัไปเป็นล  าดบัข ัน้ตอน

จนจบตามทีโ่ปรแกรมก าหนด ผูเ้รยีนไมส่ามารถขา้มเนื้อหาหรอืบทเรยีนใดไป

ก่อนได ้ตอ้งท าไปเรื่อย ๆ จนจบ มกัใชก้บัเน้ือหาทีต่อ้งเรยีนเรื่องใดเรื่องหนึ่งให ้

เขา้ใจก่อนแลว้จงึจะไปเรยีนอกีเรื่องหนึ่งได ้อาจใชล้กัษณะการเรยีงล  าดบัเนื้อหา

จากงา่ย ไปยาก  
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โครงสร้างแบบสาขา (Non-Linear Structure) 

เป็นการจดัโครงสรา้งทีใ่หอ้สิระแก่ผูเ้รยีนไดเ้ลอืกเน้ือหาบทเรยีนทีต่อ้งการเรยีน

ดว้ยตนเอง ผูเ้รยีนสามารถเลอืกเรยีนบทใดหรอืเน้ือหาใดก่อนก็ได ้ซึง่สามารถ

พฒันาผูเ้รยีนไดต้ามความแตกต่างระหวา่งบคุคล ผูเ้รยีนทีเ่รยีนเรว็สามารถขา้ม

ไปเรยีนบทอืน่ก่อน หรอืสามารถขา้มไปไมต่อ้งศึกษาก็ไดห้ากเขา้ใจมาก่อนแลว้ 
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ส่วนประกอบในบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

สว่นน า (Title) 
เป็นส่วนน าเสนอชื่อเรื่องของบทเรยีนนัน้ ๆ โดยเนน้

สรา้งความน่าสนใจและดงึดูดใจดว้ยขอ้ความส ัน้ ๆ 

ภาพเคลือ่นไหว เสยีง และสสีนั เพือ่เร่งเรา้ใหผู้เ้รยีน

กระตอืรอืรน้ในการเรยีนรู ้
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ส่วนประกอบในบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

สว่นช้ีแจงบทเรยีน (Introduction) 
เป็นส่วนทีแ่จง้ใหผู้เ้รยีนทราบถงึวธิกีารใชบ้ทเรยีน และการ

ควบคุมบทเรยีน เช่น การใชปุ้่ ม แป้นพมิพ ์การคลกิเลอืก

รายการต่าง  ๆ เป็นตน้  
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ส่วนประกอบในบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

สว่นวตัถปุระสงค ์(Objectives)   
เป็นส่วนส าหรบัแจง้วตัถปุระสงคข์องบทเรยีนเพือ่ใหผู้เ้รยีนทราบ

เป้าหมายของการเรยีนในครัง้นัน้ ซึง่เขยีนอยู่ในรูปของวตัถปุระสงคเ์ชงิ

พฤตกรรมทีส่ามารถวดัและประเมนิผลไดอ้ย่างชดัเจน และสอดคลอ้ง

กบัเนื้อหาทีจ่ะน าเสนอ 
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ส่วนประกอบในบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

สว่นเมนู (Menus)   
ท าหนา้ทีเ่ชื่อมโยงเนื้อหาย่อยบทต่าง ๆ ท ัง้หมด

ในบทเรียน เพือ่ใหผู้เ้รียนไดม้โีอกาสเลอืกเรียน

ตามความสนใจก่อนหรือหลงัไดต้ามความ

ตอ้งการ โดยอาจใชข้อ้ความ หรือภาพประกอบ

ทีส่ือ่ความหมายเกี่ยวกบัเรื่องนัน้ ๆ   
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ส่วนประกอบในบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

สว่นเน้ือหา (Content)   
เป็นหวัใจส าคญัของบทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอน โดยอาศยัการ

น าเสนอทีช่่วยใหผู้เ้รยีนเขา้ใจไดง้า่ย อาจใชภ้าพ กราฟิก ตาราง 

ภาพเคลือ่นไหว เสยีง หรอืวดีทิศัน ์เขา้มาประกอบ โดยเฉพาะ

เนื้อหาทีม่คีวามซบัซอ้นหรือยากแก่การเขา้ใจ อาจใส่เสยีงบรรยาย

ประกอบลงไปดว้ย 
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ส่วนประกอบในบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

สว่นฝึกปฏบิตัิ/แบบฝึก (Practice)  
เป็นส่วนส าหรบัการทบทวนความรูท้ี่ผูเ้รียนไดศึ้กษาจากบทเรียน 

โดยมกีารน าเสนอในหลากหลายรูปแบบ เช่น มสีถานการณ์จ าลอง 

การเล่นเกม การท าแบบฝึกหดัประเภทจบัคู่  แบบฝึกหดัแบบ

ตวัเลอืก เป็นตน้ ท ัง้นี้ตอ้งมผีลป้อนกลบัทนัทีเพื่อใหก้ารเสริมแรง 

ใหก้ าลงัใจผูเ้รยีนและใหผู้เ้รยีนสนใจยิง่ขึ้น 
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ส่วนประกอบในบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

สว่นสรุปเน้ือหา (Summary)  
เป็นการสรุปเนื้อหาในประเด็นส าคญัเพือ่ใหผู้เ้รียนจดจ า

เนื้อหาส่วนนัน้ไปใชง้านต่อไป ในกรณีที่ผูเ้รียนประสบ

ปญัหาในการเรียน เช่น  ท าแบบทดสอบไม่ผ่านเกณฑ ์

บทเรียนอาจใหห้นา้เนื้ อหาเพิ่มเติมหรือใชส้ื่ออย่างอื่น

เพือ่ช่วยเหลอืและแนะแนวทางการเรียนรูใ้หแ้ก่ผูเ้รียนได ้

ปรบัความรูค้วามเขา้ใจก่อนทีจ่ะเขา้สู่เนื้อหาช่วงต่อไปได ้

A S D F G H J K L ; ‘ 
Z X C V B N M < > ? 



ส่วนประกอบในบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

สว่นแบบทดสอบ (Test) 
เป็นส่วนทีใ่ชว้ดัผลการเรยีนรูด้า้นต่าง ๆ ตามวตัถปุระสงคท์ี่

ก าหนดไว ้หลงัจากผูเ้รยีนไดศึ้กษาเนื้อหาบทเรยีนจบแลว้ มกีาร

วดัและประเมนิผลโดยรวมของเนื้อหาท ัง้บทเรยีน ซึง่เรยีกวา่ 

“แบบทดสอบหลงัเรยีน” (Posttest) ส่วนใหญ่ใชเ้ป็นแบบทดสอบ
แบบตวัเลอืก หรอืจบัคู่  

A S D F G H J K L ; ‘ 
Z X C V B N M < > ? 

แบบทดสอบกอ่นเรยีน (Pre-test) 
เป็นส่วนที่ใชส้  าหรบัวดัความสามารถก่อนเรียนของผูเ้รียนว่ามคีวามรูค้วามเขา้ใจเกี่ยวกบั

เรื่องที่จะศึกษามาก่อนหรือไม่ มากนอ้ยเพยีงใด เพื่อน าไปสู่การปรบัปรุงเนื้อหาบทเรียน 

และเพื่อการเปรียบเทียบการเรียนรูห้ลงัจากเรียนดว้ยบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอนแลว้ 

ซึง่จะเป็นการประเมนิบทเรยีนไปในคราวเดยีว 



ร่วมกนัสรุป  

ใหน้กัศึกษาสรุปความหมายของบทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

สรุปรูปแบบของบทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอน และแยกแยะความแตกต่างของ

บทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอนแต่ละประเภท 

สรุปคุณลกัษณะของบทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 



การออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

ADDIE Model 



การวเิคราะห์ (Analysis) 

วเิคราะหผู์เ้รยีน 

วเิคราะหค์วามจ าเป็น 

วิเคราะหรู์ปแบบการเรยีนการสอน 

วเิคราะหเ์น้ือหา 

ความจ าเป็น ในการจดัท าบทเรยีน CAI เช่น เวลาเรยีนไม่
เพยีงพอกบัเน้ือหา  มบีางเน้ือหาสอนเขา้ใจไดย้าก นกัเรยีน

กลุม่ใหญ่ไมส่ามารถสอนรายบคุคลได ้และสอนไมท่ ัว่ถงึ เป็น

การระบปุญัหาทีเ่กิดขึ้นในชัน้เรยีน ซึง่อาจมาจากการสงัเกต

หรอืการศึกษาปญัหาโดยวธิกีารวจิยั 



การวเิคราะห์ (Analysis) 

วเิคราะหผู์เ้รยีน 

วเิคราะหค์วามจ าเป็น 

วิเคราะหรู์ปแบบการเรยีนการสอน 

วเิคราะหเ์น้ือหา 

รูปแบบการเรยีนการสอน 

หมายถงึ วธิกีารทีผู่ส้อนตอ้งการใหผู้เ้รยีนศึกษา อาจเป็นการ

สรา้งบทเรยีนแบบน าเสนอเน้ือหา  เพือ่การฝึกฝน เพือ่การ

ทดสอบ เกมการศึกษา เป็นตน้ การวเิคราะหน์ี้จะช่วยใหผู้ส้อน

สามารถก าหนดรูปแบบของบทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอนได ้

อย่างเหมาะสม 



การวเิคราะห์ (Analysis) 

วเิคราะหผู์เ้รยีน 

วเิคราะหค์วามจ าเป็น 

วเิคราะหรู์ปแบบการเรยีนการสอน 

วเิคราะหเ์น้ือหา 

ผูเ้รยีน 

เป็นองคป์ระกอบส าคญัในการจดัการเรยีนการสอนโดยใชส้ือ่ที่

ใหผู้เ้รยีนสามารถเรยีนรูด้ว้ยตนเอง ผูส้อน/ผูอ้อกแบบสือ่ตอ้ง

วเิคราะหผู์เ้รยีนในดา้นต่าง ๆ ไดแ้ก่ 

ความสามารถใน

การเรยีนรู ้

รูปแบบการ

เรยีนรู/้ลกัษณะ

การเรยีนรู ้

ความตอ้งการ/

ความสนใจ 
วฒันธรรมการ

เรยีนรู ้



การวเิคราะห์ (Analysis) 

วเิคราะหผู์เ้รยีน 

วเิคราะหค์วามจ าเป็น 

วเิคราะหรู์ปแบบการเรยีนการสอน 

วเิคราะหเ์น้ือหา 

เน้ือหา 

เน้ือหาคอื หวัใจส าคญัของบทเรยีน ดงันัน้ผูส้อน/ผูอ้อกแบบ

ตอ้งวเิคราะหเ์น้ือหาไดส้อดคลอ้งกบัความจ าเป็น รูปแบบการ

เรยีนการสอน และผูเ้รยีน  



การออกแบบ (Design) 

การออกแบบการวดั

ประเมินผล 

การออกแบบเน้ือหา/

จุดประสงค ์
การออกแบบการเรยีน  

การสอน 

การออกแบบหนา้จอ 

บทเรยีน 

การออกแบบ 

การปฏสิมัพนัธ ์



การออกแบบ (Design) 

การออกแบบเน้ือหา/จุดประสงค ์

1. ก าหนดวตัถปุระสงคก์ารเรยีนรู ้

2. การเตรยีมเน้ือหา 

3. การออกแบบเน้ือหา 

4. การออกแบบขอ้ค าถามส าหรบัการประเมิน 

การก าหนดวตัถปุระสงคก์ารเรยีนรู ้

1. ก าหนดวตัถปุระสงคก์ารเรยีนรูเ้ชงิพฤตกิรรม       

โดยระบขุอ้ความใหช้ดัเจนวา่ตอ้งการใหผู้เ้รยีน       

มคีวามสามารถอะไรหลงัเรยีนดว้ยบทเรยีนจบ 

2. ก าหนดวตัถปุระสงคก์ารเรยีนรูใ้หก้ระชบัสอดคลอ้ง

กบัเนื้อหาบทเรยีนทีต่อ้งการน าเสนอ 

3. เขยีนขอ้ความโดยมคี าบอกพฤตกิรรมของผูเ้รยีน    

ทีจ่ะเกดิขึ้นภายหลงัการเรยีนดว้ยบทเรยีน  



การออกแบบ (Design) 

การออกแบบเน้ือหา/จุดประสงค ์

1. ก าหนดวตัถปุระสงคก์ารเรยีนรู ้

2. การเตรยีมเน้ือหา 

3. การออกแบบเน้ือหา 

4. การออกแบบขอ้ค าถามส าหรบัการประเมิน 

การเตรยีมเน้ือหา 

1.วางโครงสรา้งของเนื้อหา โดยแบง่เนื้อหาออกเป็นหมวดหมู่
อย่างชดัเจน โดยเนื้อหาท ัง้หมดตอ้งเป็นเรื่องเดยีวกนั หรอื

ต่อเนื่องกนั  

2. คดัเลอืกเนื้อหาทีจ่ะน าเสนอ ควรเป็นเนื้อหาทีก่ระชบั         
ไดใ้จความ เนน้เฉพาะประเดน็ส าคญั เนื่องจากมพีื้นทีใ่นการ

น าเสนอจ ากดักวา่สือ่ประเภทอื่น ผูส้อนจงึตอ้งพจิารณา

เป้าหมายหรือจดุประสงคใ์หช้ดั 

3. เรยีงล  าดบัหวัขอ้เนื้อหา  
4. ใชภ้าษาใหเ้หมาะสมกบัระดบัช ัน้และวยัของผูเ้รยีน เพือ่ให ้
เขา้ใจไดง้า่ย 



การออกแบบ (Design) 

การออกแบบเน้ือหา/จุดประสงค ์

1. ก าหนดวตัถปุระสงคก์ารเรยีนรู ้

2. การเตรยีมเน้ือหา 

3. การออกแบบเน้ือหา 

4. การออกแบบขอ้ค าถามส าหรบัการประเมิน 

การออกแบบเน้ือหา 

เป็นการออกแบบเนื้อหาตามวตัถปุระสงคท์ีก่  าหนด และสอดคลอ้งกบั

เป้าหมายของหลกัสูตร 

1. เน้ือหาดา้นความรู ้ความจ า ความเขา้ใจ ตอ้งมกีารก าหนดเนื้อหาให ้
ชดัเจน อาจแบ่งเป็นหน่วยย่อย  ๆ ทีม่คีวามต่อเนื่องกนั เรยีงจากงา่ยไป

ยาก หรอือาจเรยีนแบบไม่เรยีงล  าดบัก็ไดข้ึ้นอยู่กบัลกัษณะของเนื้อหา ซึง่

ตอ้งวเิคราะหจ์ากหลกัสูตร 

2. เน้ือหาดา้นทกัษะและการปฏบิตัิ มกัมเีนื้อหาทีเ่กี่ยวขอ้งกบัการสอน
กฎเกณฑ ์ทฤษฎแีละทกัษะต่าง ๆ เช่น เนื้อหาวชิาคณิตศาสตร ์

วทิยาศาสตร ์ภาษาไทย ภาษาองักฤษ และคอมพวิเตอร ์ซึง่นิยมน ามาใช ้

สรา้งบทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

3. เน้ือหาดา้นเจตคติ การเปลีย่นแปลงเจตคตทิ าไดค่้อนขา้งยาก ซึง่อาจน า
เนื้อหาทีใ่กลเ้คียงหรอืเกดิขึ้นจรงิในชวีติประจ าวนัมาอธบิายประกอบการ

เรยีนการสอน ซึง่อาจใชก้ารแสดงบทบาทสมมต ิการสรา้งสถานการณ์

ปญัหาและใหผู้เ้รยีนแกป้ญัหา  การใชเ้กมประเภทสวมบทบาท เป็นตน้ 



การออกแบบ (Design) 
1. การสรา้งแบบทดสอบกอ่นเรียนและหลงัเรยีน 

ตอ้งออกแบบใหส้อดคลอ้งกบัเนื้อหาและวตัถปุระสงคก์ารเรยีนรูท้ี่

ก าหนดไว ้ระดบัความยากงา่ยตอ้งสอดคลอ้งกบัวยัและความสามารถ

ของผูเ้รยีน แบบทดสอบก่อนเรยีนและหลงัเรยีนตอ้งเป็นแบบทดสอบ

คู่ขนานทีม่คีวามยากงา่ยใกลเ้คยีงกนั แต่ไมใ่ช่ขอ้สอบชดุเดยีวกนั 

2. การสรา้งแบบฝึกหดั  
เนน้การแสดงผลป้อนกลบัทนัท ีและมกีารอธบิายเพิม่เตมิให ้

ผูเ้รยีนไดท้ราบวา่ถกูหรอืผดิเพราะอะไร เป็นการขยายความคดิ

และขอบเขตความรูข้องผูเ้รยีนเพิม่มากขึ้น 

3. ค าถามที่ใชใ้นบทเรยีน 

 ส่วนใหญ่เป็นค าถามใหผู้เ้รยีนเลอืกค าตอบทีถ่กูทีสุ่ดเพยีงขอ้

เดยีว และมคี าถามประเภทใหเ้ลอืกถูกผดิ หรอืใหจ้บัคู่ค าตอบ 

1. ก าหนดวตัถปุระสงคก์ารเรยีนรู ้

2. การเตรยีมเน้ือหา 

3. การออกแบบเน้ือหา 

4. การออกแบบขอ้ค าถามส าหรบัการประเมิน 

การออกแบบเน้ือหา/จุดประสงค ์



HOMEWORK 

ใหน้กัศึกษาจบักลุม่ 3 คน 

ออกแบบสือ่บทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอน โดย ใหท้  าการวเิคราะห ์และการออกแบบ

ตามล าดบัทีเ่รยีนไป 

 วเิคราะห ์
วเิคราะหผู์เ้รยีน 

วเิคราะหค์วามจ าเป็น 

วเิคราะหรู์ปแบบการเรยีนการสอน 

วเิคราะหเ์น้ือหา 

ออกแบบ การออกแบบการวดัประเมินผล 

การออกแบบเน้ือหา/จุดประสงค ์

การออกแบบการเรียนการสอน 



ขอ้สอบกลางภาค 

การประยุกตน์วตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา 

แนวโนม้ของเทคโนโลยทีีจ่ะน ามาใชเ้พือ่การศึกษาในอนาคต หรอืศตวรรษที ่21 

บทบาทครูในยุคศตวรรษที ่21 

 สือ่การเรยีนการสอน การเลอืก การใช ้การออกแบบโดยใช ้ADDIE 

model 


